
РОБОТ PHOTON
Интерактивный образовательный робот, который знакомит детей 

с миром новых технологий через опыт и эксперименты



• Photon в широком смысле – программно-аппаратный 

комплекс, предназначенный для обучения детей 

программированию.

• Аппаратная часть – робот, выполненный в форме 

некоего существа на трёх колёсах (привод на два 

задних + переднее вращающееся, предназначенное 

для поворота робота).

ЧТО ТАКОЕ PHOTON



ОСОБЕННОСТИ КОРПУСА

Характеристики робота:

Длина: 170 мм

Ширина 172 мм

Высота: 190 мм

Вес: 690 грамм

Материал корпуса: 

пластик + резина



ОСОБЕННОСТИ КОРПУСА

А ТАКЖЕ:

• ИК-приёмопередатчик для управления другими 
роботами;

• динамик;

• 4 светодиода (2 в «глазах», 2 в «ушах-антеннах»);

• магнитные крепления для аксессуаров;

• встроенный Li-ion аккумулятор ёмкостью 2600 мАч. 
Заряжается за 2 ч 45 мин, позволяет пользоваться 
роботом до 8 часов;

• microUSB-разъём для зарядки;

• корпус содержит набор датчиков.



ДАТЧИКИ

• акустический;

• освещённости;

• расстояния до объекта (до 100 см);

• прикосновения;

• перемещения (2 шт. точностью до 1 см. 
Используются для фиксации пройденного 
расстояния и угла поворота);

• 4 фотодатчика распознавания цвета поверхности.



ДАТЧИКИ



ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 
С РОБОТОМ

Взаимодействие с роботом осуществляется как со 

смартфона (поддерживаются Android и iOS), так и с 

компьютера (Windows, MacOS, ChromeOS)

Для управления роботом необходима поддержка 

Bluetooth не ниже версии 4.0. 

При этом, для взаимодействия с ПК используется 

Bluetooth-донгл BlueGiga BLED 112. Он же 

используется для связи с устройствами LEGO 

WeDo 2.0.



ПРОГРАМНАЯ ЧАСТЬ  
(для windows)

Интерфейс приложения Magic Bridge:

Блок связи с роботами

Блок программирования:

Приложения-интеграции

Приложения Photon, доступные также 
и с мобильных устройств



Язык программирования

Скретч (англ. Scratch) – визуальная событийно-ориентированная 

(парадигма программирования, в которой выполнение программы 

определяется событиями — действиями пользователя (клавиатура, 

мышь), сообщениями других программ и потоков) среда 

программирования, созданная для детей и подростков.

Для программирования сценариев в Скретче используется drag-and-

drop-подход: блоки инструкций из палитры блоков перетаскиваются в 

область скриптов.

По функциональному назначению блоки делятся на 10 групп, 

принадлежность блока к той или иной группе обозначается его 

цветом.

Блоки бывают трёх видов: блоки заголовков, блоки стека и блоки 

ссылок.



Интерфейс приложения ScratchX:

ПРИЛОЖЕНИЕ 
SCRATCHX



ПРИЛОЖЕНИЕ 
MakeCode | JavaScript

Microsoft MakeCode – бесплатная платформа, 

предназначенная для написания программ как при 

помощи блоков, так и в редакторе JavaScript.



ПРИЛОЖЕНИЕ MakeCode | JavaScript

Область скриптовБлоки инструкций

Интерфейс приложения MakeCode | JavaScript. Раздел Blocks:



Интерфейс приложения MakeCode | JavaScript. Раздел Blocks:

Блоки инструкций 
(развёрнуто)

ПРИЛОЖЕНИЕ MakeCode | JavaScript



Интерфейс приложения MakeCode | JavaScript. 
Раздел JS:

Программный кодБлоки инструкций

ПРИЛОЖЕНИЕ MakeCode | JavaScript



ПРИЛОЖЕНИЕ Python

Python – высокоуровневый язык программирования 
общего назначения, ориентированный на повышение 
производительности разработчика и читаемости кода.



ПРИЛОЖЕНИЕ Python

Интерфейс приложения Python:

Документация
Образцы программ



ПРИЛОЖЕНИЕ
Photon robot

Приложение предназначено для взаимодействия 
с роботом в игровой форме. 

По задумке, робот потерял память, и, выполняя 
задания, он заново обучается своим 
возможностям. Игрок должен тратить 
получаемые за выполнение заданий очки на 
разблокировку возможностей.

Время непрерывной игры искусственно 
ограничено за счёт «очков путешествия», 
которые тратятся на запуск задания. 
Восстановление очков занимает до 90 минут.

Всего доступно 200 уровней, в дальнейшем их 
число должно вырасти до 250.



ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding

Приложение предназначено для обучения 
программированию. 

Доступно 5 уровней, рассчитанных на различные 
возрасты:

Move – 3+ Draw – 5+

Badge – 6+ Blocks – 7+

Code – 10+



ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding Доступно управление движением робота, 

звуками и цветом светодиодов

Раздел Move (3+):



Программирование движений и действий 

робота посредством использования 

готовых «визуальных элементов 

программирования».

Развивает понимание последовательности 

выполнения команд.

Раздел Draw (5+):ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding



ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding

Программирование движений и действий 

робота посредством использования «готовых 

визуальных элементов программирования».

Доступно использование функций.

Раздел Badge (6+):



ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding

Раздел Blocks (7+):

Программирование движений и действий 

робота посредством использования 

«готовых визуально-текстовых элементов 

программирования».

Доступно использование функций, циклов, 

условных операторов.



ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon coding

Раздел Code (10+):

Программирование движений и действий 

робота посредством создания «визуально-

текстовых элементов программирования».

Доступно использование функций, циклов, 

условных операторов.



Приложение предназначено для работы с роботом под 
руководством преподавателя по печатным учебным 
материалам.

! В настоящее время учебные материалы доступны на 
английском языке, осуществляется их перевод на 
русский язык.

ПРИЛОЖЕНИЕ 
Photon EDU



ПРИЛОЖЕНИЕ Photon EDU

Материалы разбиты на 3 уровня (A, B, C). На уровнях A и 

B по 15 уроков, на уровне С – 12.

При переходе в урок открывается один из уровней 

Photon CODING, где необходимо выполнить задание в 

соответствии с описанием в брошюре.



АКСЕССУАРЫ 
К РОБОТУ

Напольный мат

Набор самоклеящихся стикеров
Набор карточек



ПЛАНЫ РАЗВИТИЯ

Интеграция технологий 
«искусственного интеллекта»



ПЛАНЫ РАЗВИТИЯ

Адаптация для детей с особыми 
потребностями



 Основное назначение робота – обучение детей программированию через игровое 

взаимодействие с роботом.

 Для взаимодействия необходим смартфон или компьютер.

 Робот воспринимает касания корпуса, изменения уровня освещённости, звука и 

расстояния до препятствия. Эти события можно использовать для программирования 

действий робота.

 Программирование возможно «визуальными элементами» и на языках JavaScript и 

Python.

РЕЗЮМЕ


